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Gute Laune

Schweinchen

Gute Laune
Blimchen
Gute Laune Kinder Gute Laune Eis

(Zum Ausmalen)

Liebe Eltern und liebe Kinder der Kita Eisenburg,

wir hoffen, dass es euch in dieser auBergewshnlichen Zeit gut geht, ihr gesund seid
und ihr einfach das Beste aus der momentanen Situation macht.

Da es uns zurzeit leider nicht maglich ist, dass wir uns personlich zum Spielen,
Basteln und Singen sehen, schicken wir euch eine Gute-Laune-Post nach Hause.
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Wir wiinschen euch viel Spaf beim Ausprobieren der verschiedenen Anregungen. 1
Habt eine gute Zeit, wir denken an Euch und hoffen, dass wir uns bald wiedersehen! "T

!
Euer Kita-Team Eisenburg
!

P.S.: Ihr kénnt uns jederzeit wihrend der Offnungszeiten telefonisch in der 7‘:
Kita (08331/2247) erreichen oder hier auf kita.memmingen.de "T
alle aktuellen Infos abrufen! !

SEEEEEEEEEEEESTEETENS
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&  Spannendes fiir Kreative
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e Tic Tac Toe Spiel zum selberbasteln

Benotigtes Material:

Spielregeln:

Auf einem quatratischen Spielfeld mit neun freien Feldern, setzen die Spieler
abwechselnd ihre Steine. Der Spieler der als erstes drei seiner Steine in einer Zeile,
Spalte oder Diagonale setzen kann, gewinnt. Wenn allerdings beide Spieler optimal
spielen, kann keiner gewinnen und es kommt zu einem Unetschieden. Das heift alle
neun Felder sind gefiillt, ohne das ein Spieler die erforderlichen Steine in einer
Reihe, Spalte oder Diagonale setzen konnte.

Viel SpaB!

e Osterhasen aus Asten und Zweigen

10 Steine

eine Unterlage (Holzscheibe, Pappe, oder einfach Sand) auf die ihr
ein Gitter mit 9 Feldern malt

wenn ihr die Steine noch verzieren wollt etwas Farbe, Glitzer,
Sticker oder was ihr sonst Zuhause habt

wichtig: jeweils fiinf Steine miissen gleich aussehen, so dass ihr
zwei Teams habt

https://www.pinterest.de/pin/464081936599782831/

Benotigtes Material:

sammelt zusammen mit euren Eltern einen lustigen Zweig, der sich
oben so gabelt, als wdren es zwei Ohren des Osterhasen

etwas Farbe oder einen Stift, um dem Hasen ein Gesicht zu malen 7
zum Verzieren etwas Wolle, Watte oder Bast

http://rosaundlimone.de/b/osterastchen-hasen/
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7“ e Lustige Tiere aus Klopapierrollen
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< fiar kleine Leckereien
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! Die Verschliis-

se gemafd Vorlage
zuschneiden, die
gepunktete Linie anrit-
zen und sie in die Rollen
kleben. Das Papier fiir
die Korper zuschneiden
und mit diesem die Rol-
len umkleben,

" Fiir das Huhn den
Schnabel und den Kamm
aus Filz, der vorher auf
Tonkarton geklebt wird,
fertigen. Diese Teile

sowie die Augen und die
Flilgel aufkleben und die
Bemalung ubertragen,

Auf die bemalte
Hasenschnute die Bart-
haare und die Nase kle-
ben. Dann die restlichen
Teile aufkleben und die
Bemalung Ubertragen.

%4 An das Schaf vier

Beine und den gestalte- MATERIAL 4 Federn in Weift
ten Kopf kleben. Damit 3 Toilettenpapierrollen Satinband in Gelb, Griin und Rot,
die kleinen Geschenke Tonkarton in Weis und Braun, A4 4 mm breit, je 20 ¢m lang
schon verpackt sind, das gepragter Tonkarton in Weif3, A5 Chenilledraht in Braun, 2 x 13 cm
Krepppapier bzw. den Tonkartonreste in Beige, Schwarz lang
Filz in die Rollen kleben und Rot 2 Wackelaugen, 11 mm x 15 mm
und diese mit Schleifen Krepppapier in Weil, 10 cm x 25 cm 4 Wackelaugen, 9 mm x 12 mm
aus Satinband verschlie- Filz in Braun, 10 cm x 25 cm Filzstiftin Rot
fien. Filzreste in Rot und Gelb Buntstiftin Orange

Naturbast, 3 x 6 ¢cm lang VORLAGE SEITE 127

75

Quelle: Die 100 schonsten Friihlingsideen, Frechverlag
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Vorlagen:
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4 Quelle: Die 100 schénsten Friihlingsideen, Frechverlag
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Faltkante
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kinetischen Sand selbst herstellen

Benotigtes Material:

- 2 Tassen Sand

- 2 EL Stdrke (Speisestdrke oder Kartoffelstdrke)
- 2 TL Spiilmittel

- 1-2 TL Wasser

So geht's:

In einer Schiissel feinen Sand (z.B. aus dem Sandkasten, am besten
vom Kind nochmal durchsieben lassen) mit Stdrke mischen, dann das
Spilmittel und etwas Wasser hinzugeben und alles griindlich durchmengen.
Verteilt alles auf ein grofles Backblech und lasst es 1-2 stunden trocknen.
Nach dem Trocknen konnt ihr mit Bechern, Ausstechern und anderen

Utensilien tolle Dinge bauen.

Viel Spaf dabei!

https://freshideen.com/diy-do-it-yourself/kinetic-sand-selber-machen.html

e Seife selber herstellen

@ Info Dieser Tipp steht in dem Buch
»Wieso, Weshalb, warum Profiwissen:

DD IININDDDD DN

® Du brauchst 50 Gramm fest¢
Seife (kleine Reste oder ein
Stiickchen Kernseife), 500 Mil-
liliter Wasser, 1 Teeloffel Ho-
nig, falls gewiinscht 1 Teeloffel
livendl.
@ 1. Schritt Raspel die Seife auf
einer Kisereibe oder schneide
sie sehr fein mit dem Messer.
@ 2. Schritt Verriihr das Seifen-
pulver mit dem Wasser und
bring es kurz zum Kochen.
@ 3. Schritt Riihr die Masse beim
Abkiihlen ab und zu um. Dann
lass sie 12 bis 24 Stunden ruhen,
bis sie cremig ist.
@ 4. Schritt Fiig zuletzt Honig
und Olivend! hinzu. Riihr alles
mit einem Handriihrgerat um
und fiille es in einen leeren Sei-
fenspender.
@ Tipp Lass dir beim Seifeher-
stellen von einem Erwachsenen
helfen.

Quelle: Memminger Zeitung, 24.Marz 2020
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Umweltschutz Ra-
. vensburger Ver-

lag, 56 Seiten,
3 N-T“’P 14,99 Euro, 8 bis

CORONA ACTIO | 12 Jahre. Ubrigens: |

ma Noch mehr Bas-

Ste“ dOCh ' telanleitungen und |
Huss|gSe|fe her Spieletipps  gibt

es hier www.ra- [
vensburger.de/
zuhause-mit-ravensburger. Alle bisher er-
schienenen Capito-Action-Tipps findest

du auBerdem unter augsburger-aligemei-
ne.de/capito.

ganz einfach Fliissigseife herstellen. Wit
zeigen dir hier, wie es geht.
Foto: Dela Kienle/ Ravensburger Verlag Gmbt
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https://freshideen.com/diy-do-it-yourself/kinetic-sand-selber-machen.html

ST EEEEEEEEELEESEESE

7‘7 Was Leckeres

o Krduteromelett
Quelle: 100 tolle Ideen fiir Ostern, Marlies Busch, Ravensburger

Zutaten fiir : fiir 8 Eierkuchen

- 60 g Mehl

- 100 ml Milch

- 50 ml Wasser

- Je 1 Prise Salz und Zucker

- 2 kleine Eier

- 2ELOI

- Fett zum Ausbacken

- Je 1 Bund Petersilie und Schnittlauch
- Pfanne

Los geht's:

- Die Krduter fein hacken. Das Mehl in eine Schiissel sieben. Die
Milch mit dem Wasser vermischen und mit dem Schneebesen ins
Mehl riihren. Salz und Zucker zugeben und 30 Minuten lang
quellen lassen. Anschliefend die Eier und das Ol hinzufiigen und
den Teig glatt rihren. Die Krduter untermischen.

- Mit einer Schopfkelle den Teig in die heifie Pfanne geben und das
Omelett von beiden Seiten goldbraun backen. Guten Appetit!

Wichtig: Lass dir von Mama und Papa helfenl!ll

LR X R X KR KRR
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e Herzchensuppe

AL

Serviere diese
Herzchensuppe deiner
Mama zum Muttertag

Was glaubst du, wie

sie sich freuen wird!

HHNNFDDDDDDNFDDGDDDDDDHNNBGH

Herzchensuppe

Das brauchst du alles fiir 4 Portionen:

Teig:

170 g Mehl

20 g Butter

etwas Jodsalz

2 Eler

2 | Wasser

1 TL Jodsalz

Suppe:

1 | Fleisch-

oder GemUsebrihe

1 EL Schnittlauchrélichen
oder gehackte Petersilie

© Wiege mit der Klichen-
waage das Mehl ab und siebe
es in eine Schiissel. Gib die
weiche Butter und das Jodsalz
dazu. Jetzt schldgst du die
Eier vorsichtig am Tassenrand
auf und lasst sie in die Tasse

@ DenTeig kannstduin @ Die ausgestochenen © Halte den Schnittlauch
einer Schussel oder einfach  Herzchen lassen sich mit  fest zusammen, so kannst
auf der Kichenarbeits einem Messer gut von der  du viele Rdlichen auf ein-

Quelle: Kochen mit Kindern, HAGENDORN Verlag

ST EFTIEESEEHESTHIE&

platte zusammenkneten Arbeitsplatte losen mal schneiden,

| Kiichenwaage
1 Mehlsieb

1 Schissel

1 Tasse

1 Messbecher

2 Topfe

1 Nudelholz

1 kleiner Herzausstecher
1 scharfes Messer
1 Schneidebrett

1 Essloffel

1 Schopfloffel

4 tiefe Teller

gleiten. Gib die aufgeschla-
genen Eier zum Mehl

@ Jetzt kannst du alles zu
einem Nudelteig verkneten
Ist der Teig fertig, stelle ihn
zur Seite.

OGN NDFGGHDD DD HHHGH
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Herzchensuppe

v
I
© Nimm einen Topf, gib das & v
abgemessene Wasser und 2

etwas Jodsalz hinein und Wenn du keine fer
lasse es aufkochen tige Fleisch- oder
~ Gemusebruhe hast,
O Streue etwas Mehl auf die nimm einfach 1 Liter
Arbeitsflache und auch auf Wasser und 1 Briih
wiirfel

das Nudelholz. Dann
rolist du den
Nudelteig
mit dem
Nudel-
holz

L 4

N

so dinn wie maglich aus oder die Petersilie

Steche mit der Ausstechform  und schneide ihn mit

Herzchen aus. Den Teig dem Messer oder der

knetest du einfach immer Schere in kleine Roélichen

wieder zusammen und rollst TiP {

ihn aus, bis er verbraucht ist. @ Verteile die Nudelherzen Falls Eierschalen

Die Herzchen gibst duindas  mit einem Essloffel auf vier in die aufge-

kochende Salzwasser und Suppenteller und gieBe mit schlagenen Eier

|asst sie 15 Minuten garen dem Schopfloffel die heiBe geraten sind, so
Suppenbriihe dartiber fische sie einfach

® In einem zweiten Topf wird ~ Zuletzt werden die Schnitt- mit einem

in der Zwischenzeit die Fleisch- lauchrélichen oder die Teel6ffel wieder

oder Gemiisebriihe erhitzt gehackte Petersilie hinein- heraus!

Wasche nun den Schnittlauch  gestreut

Quelle: Kochen mit Kindern, HAGENDORN Verlag

Spiele fir Jedermann

e (Gegenstdnde raten

Thr kénnt verschiedene Natur- und Alltagsgegenstdnde (z.B.: Stifte,
Radiergummi, Minzen, Knopfe, Steine usw.) verwenden. Einer von euch
;‘: versteckt einen Gegenstand unter einem Tuch und der andere muss ohne
unter das Tuch zu spitzeln, nur durch fiihlen, erraten welcher Gegenstand
darunter liegt. Wer schafft es alle Geheimnisse zu liften?

HHENDFDGIDDDNFDFIGGDDDNDDHNNRG G
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Quelle: Schéne alte Kinderspiele, Weltbild Verlag
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e Lustiges mit Knopfen

Anschlagen

Em Knopf — oder eine andere Spiclmarke — wird aus einem Ab-
stand von etwa drei Metern gegen eine Wand geworfen, so dass
er abprallt. Kommt der Knopf niiher als eine Handspanne neben dem
Knopf eines Mitspielers zu liegen, dann ,brennt” es, und der Werfer
erhiilt dessen Marke. Liegt sie mehr als eine Handspanne von allen
anderen Kndpfen entfernt, wirft das niichste Kind. Bei einem Durch-
gang wird mit drei KnOpfen pro Mitspieler geworfen, dann sam-
meln alle Kinder ihre Spielmarken wieder ein, und das Spiel beginnt

von neuem.

Spengeln

Amlich wie beim Anschlagen werden beim Spengeln Knipfe
gegen eine Wand geworfen, die zurfickprallen und méglichst in

einem kleinen Bodengriibchen oder in einem mit Kreide markierten

Kreis liegen bleiben miissen. Der Spieler, dessen Knopf als erster in
der Grube oder innerhalb der Markierung landet, gewinnt die
Kndpfe hinzu, die innerhalb der Spanne seiner Hand
neben der Grube liegen bleiben. Ist der erste Spieler
bereits im Ziel, so kann er nur seinen eigenen Knopf
als Gewinn verbuchen,

Spielt man

Brettrollen

Murmelspicle im
Sand, lassen sich I : in Brett wird gegen eine Wand gestellt, so dass eine schiefe Ebene

Hindemisse, entsteht. Uber dieses Brett lassen die Mitspieler nacheinander

Tuler und Berge ihre Knopfe herunterrollen. Landet ein Knopf auf einem anderen,
schoell zusiitzlich s0 bekommt das Kind, dessen Knopf oben liegt, den anderen hinzu.
modellieren. Bei Murmeln gelten die als gewonnen, die angestofien wurden.
44
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o Ein Kuckuckspiel

Wer schliipft aus dem Ei?

Das Kuckucksspiel

Zeichnet mit Kreide einen Kreis auf den
Boden, in dem zwei Kinder Platz haben.
Das ist euer Nest.

Die Kinder sitzen S

Riicken an Rii- 7
cken und versu-
chen sich aus
dem Nest zu
driicken.

= Das Kind, das tibrig
bleibt, ist das
Kuckuckskind und
hat gewonnen.

Quelle: Komm mit wir entdecken den Friihling, Minte-Kanig, Bianca/Déring, Hans-Glinther, Thienemann

e FEier ditschen

Ein lustiges Spiel, wenn ihr eh gerade dabei seid, am Brotzeittisch eure
gekochten Eier zu essen.

Thr braucht: gekochte Eier

Spielablauf:

HHNFDGHDDDDRHRARNNGGFIGG S

Jeder nimmt sein gekochtes Ei in die Hand und auf ein Kommando schlagt!
ihr eure beiden Eier gegen einander. Welches von euren Eiern bekommt ’,‘;
als erstes Risse? Dessen Ei welches am ldngsten ohne Risse durchhdlt 7‘:
hat gewonnen! 7‘:

&

SEEEEEEEEEEEESTEETENS
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Fiir unsre schlauen Fiichse

e Frihlingsratsel

Ich kenne kleine Katzen,

die fangen kleine Spatzen,

die fangen keine Maus

und wohnen nicht im Haus.

Sie konnen auch nicht steigen
und sitzen doch auf Zweigen.
Wer nennt mir diese Katzchen,
die kleiner sind als Spatzchen?

(Antwort: Palmkdtzchen)
Quelle: Zwergenstiibchen Jahresbuch, Vehling

e Ratsel auf dem Bauernhof

Erlebniskarte 3

' Auf dem Bauernhof kommt im Frithling
Nachwuchs an. Weif8t du, zu welchen Eltern
die Tierkinder gehoren? Kannst du die Stim-

men dieser Tiere nachmachen?

Quelle: Komm mit wir entdecken den Friihling, Minte-Konig, Bianca/Déring, Hans-Glinther, Thienemann
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e Vorschulaufgaben

Reime ergénzen Relmmeis‘ter ’

FpSn pa® Ngy gig Sal a%a gaS i lgy uligsSal aSgigaPaligy T

Zwick und Zwack haben gereimt. Doch Uberall fehlt noch ein
Wort. Lass dir die Satze vorlesen, und klebe die Bilder vom

Rand an die richtigen Stellen.
das gefdllt uns heu@
Dort oben von dem groB3en ﬂ

____________

"""""""""

W\

e, |
auf der %\&‘ einer jungen | e
|

| BV A

©
- Erkennt Ihr Kind die Reimwérter? Zeigt Sollte Ihr Kind noch etwas unsicher
® esein Gesplr fur dieses Sprachspiel? beim Reimen sein, kdnnen Sie ihm
® Motivieren Sie es zu eigenen Sdtzen. eine Hilfestellung geben.

5

DDA B

:‘: Quelle: LernSpielZwerge, Erfolgreich in die Schule, Loewe Verlag, 3. Auflage 2008
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Wir reimen hin und her,

17
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! WOPT fur' WOF‘T Reimpaare suchen

P LAV A BV AT PV T WY TRV L ENYSL W FYSEIT PRl Y RpS YRS ¥

Zwick und Zwack suchen Reimwérter. Machst du mit? Sprich die
- Namen der Dinge deutlich, und verbinde die Paare mit Linien.

: ‘.. .‘. NG

Spricht Ihr Kind die Worter so deutlich, stark betontes Sprechen der Worter. .
gdoss es die Reimpaare erkennt? Uberlegen Sie sich zusammen )
Wenn nichi. helfen Sie ihm durch weitere Reimpaare. &

| |

Quelle: LernSpielZwerge, Erfolgreich in die Schule, Loewe Verlag, 3. Auflage 2008
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AUf der‘ Wiese Zeichen unterscheiden

LV AT BV A NI VA LIEAS LEVAYECYASL Y AN L IEAY LBV AT BV AL

Zwick und Zwack wollen ein groBes Bild malen. Hilfst du ihnen
dabei? Male die Felder wie angegeben aus.

@RU N [|{AORANGE

4

Ser muss Ihr Kind die Zeichen in den Helfen Sie ihm dabei durch gezielte L

I Emasnen Feldem unterscheiden, um Hinweise und Fragen zu den ver- B
h s Sl schiig cusmalen zu konnen. schiedenen Zeichen. &
| |

Quelle: LernSpielZwerge, Erfolgreich in die Schule, Loewe Verlag, 3. Auflage 2008
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Bunte Pause

T LA LEVATECVASY PV AN | PEA YT BV AJ B

: 'ﬁspielen das Pustespiel.
Machst du mit?

Hole dir einen Wattebausch, und lege
ihn in die Mitte des Tisches. Setze
dich nun deiner Mutter oder deinem
Vater gegeniiber. Puste krdftig!

Wer die Watte an seiner
Seite hinunterfallen
ldsst, hat verloren.

Und beim ndchsten Mal
gewinne ich!

AT B L AV RLY
Hier wird die Muskulatur, die Ihr Kind Zusatzlich bt sich Ihr Kind darin, Luft !

zum Sprechen braucht, gestdrkt. gezielt auszustoBen. 1

1

|

Quelle: LernSpielZwerge, Erfolgreich in die Schule, Loewe Verlag, 3. Auflage 2008
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Was zum Zuhéren und Zeit zum Kuscheln

Die Geschichte von der Dreh-Hops-Wipp-Tute-Maschine

Einmal haben die Leute den Keller aufgerdumt,

und sie haben viele Sachen in den Hof gestellt:
eine alte Matratze und ein krummes Fahrrad und ein langes Brett und

ein rostiges Ofenrohr und noch mehr solche alte Sachen.
;‘; Da war liberhaupt kein Platz mehr im Hof, und die Kinder konnten nicht mehr spielen.
Zuerst haben sie sich gedrgert. Aber dann haben sie gesagt:

"Wir wollen uns aus den Sachen etwas bauen. Wir bauen uns eine verriickte Maschine!"
7‘: Sie haben die Matratze auf den Boden gelegt, und dann sind sie darauf herumgehopst.
Jetzt hatten sie eine Hops-Maschine!

O G O B O B B

[

Dann haben die Kinder das Fahrrad umgedreht. Sie haben es neben die Matratze
gestellt, und sie sind gehopst und haben an den Radern vom Fahrrad gedreht.
Jetzt hatten sie eine Dreh-Hops-Maschine!

-

OGN NDFGGHDD DD HHHGH

Dann haben sie das Brett liber die Matratze gelegt. Mit dem Brett konnten sie wippen.
Jetzt hatten sie eine Dreh-Hops-Wipp-Maschine!

Dann haben sie das Ofenrohr geholt. Sie haben laut durch das Ofenrohr getfutet,
und jetzt hatten sie eine Dreh-Hops-Wipp-Tute-Maschine!

Viele Leute haben aus den Fenstern geguckt und gelacht.

(Ursula Walfel)

NGNGB DG GH
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Die Geschichte von der groflen Matsche

Einmal hat ein Mddchen im Garten mit dem Wasserhahn gespielt.
Es hat gedacht: "Ich will mein Schiff in der Wassertonne schwimmen lassen."

Das Mddchen ist ins Haus gegangen und hat das Schiff gesucht.
Aber das Wasser ist immer noch gelaufen.

Das Mddchen konnte das Schiff nicht finden, da hat es die Bauklétze und die
Holztiere mitgenommen, und es hat im Sandhaufen einen Zaun fiir die Tiere gebaut.

Aber das Wasser ist immer weiter gelaufen. Das Wasser in der Tonne
war schon libergeschwappt, und es hat eine groBe Pfiitze gegeben.

O G O O O B B O O

;‘; Das Madchen wollte auch Bdume in seinem Zaun haben, es hat sich kleine Zweige von der
;‘: Hecke geholt. Aber das Wasser ist immer noch gelaufen, der ganze Weg war schon
tiberschwemmt!

!

L X X X R KX KKK

7‘7 Das Maddchen hat an der Hecke die Schaukel gesehen, da wollte es schnell ein bisschen 7‘7
,‘: schaukeln. Aber das Wasser ist immer noch gelaufen, es war schon am Sandhaufen! ,‘\
)

1A Al
Das Mddchen hat geschaukelt und ein Lied dabei gesungen, und das Wasser
ist immer noch gelaufen, es hat schon den Zaun umgeworfenl!

Da ist das Mddchen endlich wieder zum Sandhaufen gekommen,
und alle Kiihe und Schweine und Pferde und Schafe haben im Wasser gelegen,
und der Sandhaufen war eine riesige Matschel

Das Mddchen hat schnell die Tiere auf die Bank gestellt,
dann hat es den Wasserhahn zugedreht, und dann ist es mit nackten Fiiien 1
in der groBen Matsche herumgepatscht. Das war schon!

O S B B B

-
-

(Ursula Welfel) /‘T
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Der kleine Osterhase

Es war einmal ein kleiner Hase, der wollte sehr gerne ein Osterhase werde.
Aber seine Mama sagte zu ihm: ,Dafiir bist du noch viel zu klein, warte,
bis du ein bisschen grofer bist."

.Ich bin gar nicht klein", murrte der kleine Hase und verkroch sich traurig in sein Bett.

Die ganze Nacht iiber trdumte er von groBen bunten Eiern,
die er ganz alleine in die Nester legte.

Als er frilh am Morgen erwachte, hatte er auch schon einen Plan gemacht: Heimlich

stahl er sich aus der Hasenwohnung und lief iiber das Feld. Dort traf er eine Kuh.
.Kannst du Eier machen?", fragte er sie. .Muh", antwortete die Kuh,
.Eier machen kann ich nicht,
geh und frag die Vogel." .,.Danke", sagte der kleine Hase und ging weiter.
Bald traf er auf einen Raben:
.Hallo, Herr Rabe", rief er, ,Wissen Sie, wer die Eier macht?"
.Welche Eier?", fragte der Rabe.
. Ostereier", antwortete der kleine Hase.
.Nein, das weiB ich nicht", sagte der Rabe und flog weiter.

Da lief der kleine Hase weiter, bis er an einen See kam. Dort fragte er den Fisch:

.Weit du, wer die Eier macht?" ,Ja" antwortete der Fisch, .ich mache Eier."
.6ut", sagte der kleine Hase, ,Dann zeige sie mir."

.Nein", blubberte der Fisch, ,Jetzt kann ich sie dir nicht zeigen."
Traurig wandte sich der kleine Hase ab und lief weiter, bis er zu einem
Bauernhof kam und auf eine Henne fraf. ,Kannst du Eier legen?", fragte er sie.
.Ja, das kann ich", sagte die Henne. ,Warum willst du das wissen?", fragte sie.
.Weil ich Osterhase werden will*, antwortete der kleine Hase.

.Gut", sagte die Henne.

.Dieses Jahr gibt es so viele Eier, da freue ich mich,
wenn mir jemand beim Bemalen der Eier hilft."

Da nahm der kleine Hase den Pinsel in seine Pfote
und ftupfte nach Herzenslust
Farbe auf die Eier.

Quelle: 100 tolle Ideen fiir Ostern, Marlies Busch, Ravensburger
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Hortseite

Hallo lighe "Einstzins"! Wir hoffen such geht s gut!
"Aus dem Augx , aber nicht aus dem Sinn!®
Digser Spruch will guch sagen:

Wir sehen uns nicht, aber wir denben an guchl!

i Falls euch zu Hausz mal langwzilig werden solliz,
"' haben wir guch gin paar Ideen zun Zeit Vertreib hier aufgeschrizhen,
7‘? Manches kennt thr viellzicht schon vom Hors?l

(konnen die Kinder aus der 1. Klasse diese komische Schrift auch lesen? Probiert es mal.
Sonst lasst es euch von euren Eltern oder dlteren Geschwistern vorlesen :)

Ideen fiir guten Laune:

Witz: Birgit hebt schiichtern ihr Hdndchen. "Was ist denn? fragt die Lehrerin.
"Darf ich nach Hause gehen?
Mir ist nicht wohl." "Wo denn?" fragt die Lehrerin?"
"Hier in der Schule", antwortet Birgit.

Rezept: Kekse fiir starke Nerven

Du brauchst:
- 100g gemahlene Mandeln oder Haselniisse (wahlweise Haferflocken)
- 100g Butter
- 100g Zucker
- 2 Essloffel Honig
- 100g Mehl
- 1Ei
- § Teeloffel Zimt
- 1Prise Salz

:‘: Los geht's:

,": 1. Du verrihrst alle Zutaten zu einem Teig.

2. Dann gibst du den Teig mit einem Essloffel (gleichgroRe Hdufchen) auf ein mit
:‘\‘ Backpapier ausgelegtes Backblech

3. Nun backst du die Kekse bei 175 Grad bis sie schon goldgelb sind (etwa 15-20 Min)

Die Kekse sind super Energiespender beim Erledigen deiner Schulsachen und
7‘: schmecken einfach lecker.... Viel SpaB beim Ausprobieren! /
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Was zum Basteln:

 Bau doch mal

e Corona-Ferien-Basteltipp (6) Diese Idee ist ein
einem Schuhkarton und ein paar Haushaltsgeg

|
| ® Du brauchst Schuhkarton, ca.
itlich | 30 x 20 Zentimeter, Bastelkle-
e ber, Moosgummiplatte in Griin,
m. \ ca. 30 x 30 Zentimeter, 2 Papier-
Sie | strohhalme in Rot-Weif}, Ioch-
\dt zange, 4 Schaschlikspiefe (aus
line | Holz), ca. 28 Zentimeter, 8
1zu ‘ Weinkorken, Heif3kleber, 8 Wi-
B scheklammern (am Besten aus
en | Holz), Acrylfarbe in Weif, Rot,
Blau, Braun und Gelb, 8 Roh-
holzkugeln (Durchmesser 20
Millimeter), Permanentmarker
‘hen | in Weifl und Schwarz, Cutter, 2
sie | Obstnetze 2
tten | @ 1. Schritt Du brauchst nur den
er unteren Teil des Schuhkartons.
ann | Schneide zwei 8 x 5 Zentimeter
e- | grofle Rechtecke mittig aus den
| Kopfseiten heraus. Dabei soll-
- test du darauf achten, dass du
pro Tor das Rechteck so aus-
schneidest, dass sich die ausge-
schnittene Fliche nach auflen
umbiegen lidsst (deshalb die un-
tere Seite des Tors nicht ein-
' schneiden).
@ 2. Schritt Kleb mit Bastelkle-
I ber das fiir deinen Karton pas-
send zugeschnittene Moosgum-
mi auf den Boden und in die bei-
den Torrdume. Schneide je ei-
nen Strohhalm in drei passende
Teile (vorher abmessen) und
/| kleb sie innen als Torpfosten um
das Tor.
@ 3. Schritt Driick mit einer
Lochzange je vier Locher
(Durchmesser 4 Millimeter) in
die langen Seiten des Kartons.
Sie sollten etwa 6 Zentimeter
Abstand zu den Ecken und zuei-
nander haben und etwa 2 Zenti-
meter unter dem oberen Rand
des Kartons liegen.
@ 4. Schritt Bohr mit der Spitze
eines Schaschlikspiefies jeweils
mittig ein Loch in jeden Korken.
Fihr jeweils einen Spiel durch

her

‘eam

WU‘—‘ |

]

g’

Py
Heute
kannst.

zwei sich gegeniiberliegende A
Lécher im Karton und steck die
Korken als Griffe mit etwas
Heiflkleber an die Enden der
Spiefie. ,

@5. Schritt Bemal die Wische- fe
klammern in den Farben deines
Liebli ereins und eines an-

Quelle: Memminger Zeitung, 21. 03.2020, Foto: Michael Ruder, Topp-Verlag
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Experimente:

Ei-Experimente fiir die ganze Familie

Ob der Inhalt eines Eies frisch oder alt ist, sieht man von auBen nicht.
kleine Experimente bringen es jedoch ans Licht.

Mit einem Drehtest zum Beispiel ldsst sich herausfinden, ob das Ei roh oder gekocht ist.

Versetzt man Eier in Rotation, drehen sich nur gekochte rasch, rohe zeigen sich trdge:
Die Bewegungen gekochter Eier sind gleichmaBiger, weil Eiklar und -dotter
zu einer festen Masse geworden und eben nicht mehr fliissig sind.

Ein weiterer schoner Eierversuch besteht darin, ein Ei so lange in Essig liegen zu lassen,
bis sich die Schale aufgelost hat. Dies dauert etwa 24 Stunden.
Das Ei wird dann nur noch von der Eihaut zusammengehalten.
Dieses Experiment hat zwar nicht viel mit Physik zu tun, macht aber Spa8,

und so ein nacktes Ei ist ein tolles Spielzeug.

Eierschalen bestehen iibrigens aus Kalziumkarbonat.

Reagiert dies mit Essigsdure, entsteht Kohlendioxid.
Daher bilden sich Bldschen auf der Eierschale.

Der Sound-Booster

S 3 U
SURCE @@S%@
SN -

ot : r
Du mochtest deinen Gastgebern ein Video zeigen, aber de

Ton ist zu leise? Schneide geschwind einen Qecher in djrn
Halfte durch, entferne den Boden und [eg? die halbrur! 3
Becherhilften iiber die Lautsprecherausgange: Schon ist

der Ton lauter!

r i

El

smartphone & Gadgets

Quelle: Trick 17 Urlaub&Reise, von Anita Arneitz, TOPP

ST EFTIEESEEHESTHIE&

)

OGN NDFGGHDD DD HHHGH



ST EEEEEEEEELEESEESE

Experiment mit Seife

Wie findet Seife .a

den Schmutz? “g;&

Wasser hat eine Haut. Diese Haut
ist so fest, dass auf einem Teich klei-
ne Insekten laufen konnen, ohne
einzusinken!

Seife zerstort diese Haut. Dadurch
wird das Wasser noch fliissiger und
beweglicher — und kann alles viel
nasser machen. Denn jetzt kann es
bis in die kleinsten Poren der Haut
eindringen und den wasserloslichen
Dreck wegspiilen.

Aber es gibt auch Fettflecken. Und
nur mit Wasser gehen diese Flecken
nicht weg. Wasser und Ol mogen
sich ndamlich nicht.

Seife vollbringt deswegen noch ein
zweites Kunststiick: Die winzigen
Seifeteilchen setzen sich ganz dicht
um ein Oltropfchen. So entsteht eine
kleine Seifenkugel, in deren Mitte
sich das Fetttropfchen versteckt. Das
Wasser auflen bemerkt das Ol nicht
und spiilt die Seifenkugel weg.

Ein Experiment:

Eine dieser Wirkungen von Seife
kannst du gut beobachten:

Nimm ein Glas Wasser, und lege
ganz, ganz vorsichtig eine Ndhnadel
auf das Wasser. Das geht am besten
mithilfe einer Pinzette. Die Nadel
schwimmt auf der Wasserhaut! Jetzt
fiigst du wenige Tropfen Spiilmittel
hinzu — und schon ,,reif$t“ die Haut
des Wassers ein. Die Nadel versinkt
sofort.

e
—
@

Quelle: Erkldr mir, warum, gondolino in der Gondrom Verlag, Illustration: Detlef Kersten
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7‘ Eine Massage zum Entspannen: 7‘:

Eine Pflanzengeschichte fiir den Riicken: Es sollten mindestens 2 Personen sein. 7‘:
Einer liest und macht mit den Handen das, was in der Geschichte steht
auf dem Riicken des anderen. Der andere liegt mit dem Bauch auf einer
Decke oder Matte. Dabei die Hdnde am besten unter den Kopf legen!
Wichtig ist, dass man angenehm liegt!
Falls ihr zu dritt seid, kann einer lesen, einer liegt und einer macht die Massage!
AnschlieBend konnt ihr die Rollen tauschen.
Bevor es los geht schaut ihr, dass angenehme Ruhe im Raum ist
und ihr nicht durch Larm gestort werdet!
Zum Einstimmen kénnt ihr anfangs auch leise Entspannungsmusik horen,
wenn ihr welche habt.
Vielleicht konnen alle, zwei dreimal tief einatmen und wieder ausatmen bevor es mit der
Massage losgeht! Wahrend der Massage sollte keine Musik laufen.
Wir wiinschen viel Freudel!

O G O B O O O O O O

Eine Pflanzgeschichte
7‘? Zuerst hacke ich mein Beet gut durch
7‘: (Mit den Fingerspitzen vorsichtig den Riicken/das ,Beet" hacken)

‘ Nun zupfe ich das Unkraut heraus und sammle die Steinchen auf.
f (Mit Zeigefinger und Daumen leicht ,zupfen” und mit der ganzen Hand ,sammelnd"”
(iber den Riicken streichen)

Jetzt harke ich das Beet, damit es eben wird.
(Mit den Fingerspitzen einen ,Rechen” machen und auf dem Riicken entlangfahren)

Danach mache ich mit den Fingern eine lange Rinne fiir die Blumensamen.
(Mit dem Zeigefinger entlangfahren)

Nun lege ich in die Rinne lauter einzelne Blumensamen hinein.
(Mit den Zeigefinger beim Hineinlegen jedes Samens leicht auf den Riicken driicken)

G O O O O O OO

Dann bedecke ich die Samen mit Erde und mache die Rinnen wieder zu.
(Mit beiden Hénden iiber den Riicken streichen und die Erde auf die ,Samen" schieben)?‘?

Jetzt hole ich die GieBkanne und giefe mit dem Brauseaufsatz vorsichtig mein frisch 7‘?

G G G BN O O O O O O B

Gesdtes. "T
(Mit gespreizten Fingerspitzen auf den ganzen Riicken ,prasseln” bzw. tippen) d
Die Sonne kommt heraus und scheint warm auf meine kleinen Pflanzen, damit sie 7‘
wachsen kénnen. ,‘:
(Die beiden Handinnenfldchen stark aneinander reiben und dann wédrmend auf den

Riicken legen, etwas verweilen) j‘;
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Spiele fiir die ganze Fanilie:

1. Stadt- Land - Fluss/Gewdsser

2. ,Was liegt mir am Herzen"

Jedes Familienmitglied sucht sich in seinem zu Hause
einen Gegenstand aus, der ihm sehr am Herzen liegt

oder mit dem er angenehme Gefiihle verbindet!

( kleines Symbol)
Beim gemeinsamen Abendessen z.B., bringt jeder seinen
Gegenstand mit, legt ihn in die Tischmitte (vielleicht auf ein Tablett oder Tuch).

Wenn alle am Tisch zusammen sitzen, kann jeder der

Reihe nach erzdhlen, warum ihm gerade dieser

Gegenstand so viel Wert istl
Viel Freude beim Erzdhlen und zuhéren!

Tdeen umsetzen zu unseren Projektithemen im Hort:

Wie wir schon im Hort besprochen haben, wollen wir gemeinsam an Projektthemen
arbeiten wie z.B.: Polizei, Musik, Sportarten, Bienen!
Wenn du Lust und Zeit hast kannst du Zuhause dir schon mal ein paar
Gedanken dariiber machen, z.B. ein Referat, ein Vorspiel vorbereiten, Bilder gestalten...

Wenn wir uns dann wieder sehen, freuen wir uns, wenn du uns deine Ideen vorstellst und
wir gemeinsam daran weiter arbeiten konnen.

Wir wiinschen Euch allen mit unserer Zeitung ganz viel SpaB beim
Ausprobieren und gemeinsamen Zeitverbringen.
Wir freuen uns, wenn wir uns hoffentlich bald
alle gesund und munter wieder
in der Kita Eisenburg sehen kénnen.

Euer Kita Team Eisenburg
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